
Карточки с формами и ходами 
 

Форма – одно из ключевых понятий в Го. Именно через формы 
выстраиваются взаимосвязи между камнями на доске. Хорошая 
форма делает группу сильной и неуязвимой. Плохая форма, 
напротив, уязвима и открывает противнику возможности для 
нападения. 
 
Изучение форм развивает интуицию. Когда ребенок запоминает 
очертания и ассоциации, у него формируется образное мышление, 
позволяющее принимать решения на уровне интуиции. Умение 
строить эффективные формы и видеть слабые места противника – 
навык, приходящий с практикой. 
 
Набор включает 120 парных карточек (60 форм и ходов): на одной – 
схема формы или хода, на второй – ассоциативная картинка, которая 
позволяет легче ее запомнить.  
 
Карточки разделены на пять групп: 
• Хорошие формы (29 пар) 
• Хорошие формы с камнями соперника (7 пар) 
• Незавершенные формы (3 пары) 
• Плохие формы (7 пар) 
• Ходы (14 пар) 

 В наборе вы встретите формы, знакомые каждому игроку: змея, 
бамбук, цветок (понуки), черепаха и другие. А карточки с ходами 
помогут быстрее их запомнить и эффективно использовать. 
 
Малышам карточки помогут в увлекательной форме познакомиться 
с игрой Го: яркие картинки и парные им схемы красиво смотрятся и 
легко запоминаются. С двух лет можно показывать ребенку 
простейшие формы, выкладывать камни на гобан и просить 
повторить. Это весело и полезно! 
 
Карточки станут отличным дополнением к выпущенной нашим 
клубом книги «Играем в Го с малышами» Даниила Кальченко. Вместе 
они помогут родителям и педагогам создать целостную систему 
раннего обучения игре Го. 
 
Набор будет также интересен подросткам и взрослым. Помимо 
изучения форм, карточки подходят для игр: мемо, лото и ряда 
других. Их правила уже доступны для загрузки, а мы продолжаем 
придумывать новые игры. Следите за обновлениями на сайте Го-
клуба «Играем в Го»! 
 
Желаем вам увлекательных занятий и интересных игр! 

 

 

Хорошие формы 
 

Так называют формы, которые имеют 
много дыханий и позволяют легко строить 
глаза. Их сложно атаковать – у противника 
нет ходов для ухудшения позиции. 
Изучайте их, чтобы строить надежные и 
эффективные структуры. 

 

 
1. Кошка 

 

Это фундаментальная форма середины 
игры. Если черные сыграют в A, то получат 
форму «Цветок», которая не имеет 
слабостей. Если белые сделают ход в 
слабый пункт A, то черным нельзя играть в 
пункт B, так как они получат плохую форму 
– два «Пустых треугольника». Но если в C 
или D стоит белый камень, то черные могут 
соединиться в пункте B. 

 
2. Собака 

 

Это очень легкая и гибкая форма. Ее трудно 
атаковать. Пункт A является слабостью этой 
формы. Ее основное назначение – убегание 
из зоны противника с одновременным 
построением глаз. 

 

 
3. Лошадь 

 

Это очень легкая форма. Пункты A и B 
являются слабостью этой формы. Играя в 
эти пункты, белые могут разрушить эту 
форму. Ее основное назначение – легкое 
выбегание из сильной зоны противника. 

 
4. Змея 

 

Это практически неразрезаемая форма. 
Пункты A и B – миаи. Она образует легкую, 
эластичную форму, которая может легко 
построить глаза или бежать в центр. Форма 
используется в зоне влияния противника. 

 

 
5. Большая змея 

 

Это редко используемая форма. Пункт A 
является слабостью. Может построить глаза 
или бежать в центр. Форма используется в 
зоне влияния противника. 

 
6. Цветок 

 

Это фундаментальная форма середины 
игры, образующаяся после снятия одного 
камня соперника. У нее нет слабостей.  

 

 
7. Бамбук 

 

Это очень прочный вид соединения. 
Является фундаментальной формой 
середины игры. Применяется тогда, когда 
нужно надежно соединиться. Пункты A и B 
– миаи. При ходе белых в A черные могут 
пойти в пункт B, а при ходе белых в B 
черные могут пойти в пункт A. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 
8. Малый жираф 

 

Это форма без слабостей. Ее нельзя 
разрезать. Пункты A и B миаи. Она 
применяется для игры в зоне противника, 
когда нельзя отдавать два черных камня. 

 

 
9. Жираф 

 

Это довольно гибкая форма. Основная ее 
задача – путем атаки белого в A получить 
крепкую форму или убежать в центр. 

 
10. Малый слон 

 

У этой формы есть слабости. При сильной 
внешней позиции белых черный камень 
может быть отрезан, например, ходами: 
белые пункт A, черные пункт B, белые 
пункт C. Форма, как правило, используется 
для бегства из зоны противника. 

 

 
11. Слон 

 

У этой формы есть слабости. При сильной 
внешней позиции белых черный камень 
может быть отрезан, например, ходами: 
белые пункт A, черные пункт B, белые 
пункт C. Форма очень часто применяется 
при вторжении в зону влияния противника 
и для атаки с целью построения мойо. 

 
12. Цапля 

 

Это фундаментальная форма середины 
игры. Единственной ее слабостью является 
пункт A при условии, что на ход белых в B 
черные не отвечают в A. Тогда белые 
следующим ходом играют в A, и черная 
форма разваливается. Но если черные 
ответят на ход белых, то тогда форма 
становится очень крепкой и ее нельзя 
разрушить. 

 

 
13. Цапля в воде 

 

Эта форма широко используется в середине 
игры. Главное достоинство этой формы в 
том, что построив ее, игрок получает очень 
крепкую позицию, которая служит ему до 
конца партии. Применяется в защите и в 
нападении в зоне противника. 

 
14. Лебедь 

 

Основной слабостью является пункт A. Ее 
можно реализовать, когда белые имеют 
сильную позицию рядом. 

 

 
15. Лебедь в воде 

 

Основной слабостью является пункт A. Ее 
можно реализовать, когда белые имеют 
сильную позицию рядом. 

 
16. Фламинго 

Основной слабостью этой формы являются 
пункты A и B. Их можно использовать 
только при сильной окружающей позиции 
белых. Очень часто эта форма встречается в 
фусэки. 

 

 
17. Фламинго в воде 

 

Основной слабостью этой формы являются 
пункты A и B. Их можно использовать 
только при сильной окружающей позиции 
белых. Очень часто эта форма встречается в 
фусэки. 

 
18. Пасть тигра 

 

Это фундаментальная форма середины 
игры. У нее практически нет слабостей. 
Находит широкое применение в середине 
игры для захвата разрезающих камней и 
для построения глаза, когда игра идет в 
сфере влияния противника. 

 

 
19. Черепаха 

 

Форма, образованная от снятия двух 
камней. Это очень мощная форма. Получив 
ее, можно до конца партии не бояться за 
нее. 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 
20. Лук 

 

Эта форма применяется для атаки группы 
противника. Причем наклон лука 
определяет направление, в котором гонят 
группу противника. 

 

 
21. Сабля 

 

Это неразрезаемая форма. Но при сильной 
внешней позиции белых существует слабый 
пункт A. 

 
22. Меч 

 

Это фундаментальная форма середины 
игры. Она применяется для атаки и для 
защиты. 

 

 
23. Копье 

 

Эта форма применяется для атаки группы 
противника. 

 
24. Палатка 

 

Это очень легкая эластичная форма. Ее 
слабость находится в пункте A с 
последующим ходом в пункт B. 
Применяется для получения глазной 
формы. 

 

 
25. Большая палатка 

 

Эта форма является вариантом формы 
«Палатка». 

 
26. Замок 

 

Это легкая эластичная форма. Применяется 
для получения глазной формы при игре в 
зоне противника. 

 

 
27. Дом 

 

При наличии белого камня в пункте B, 
пункт A будет слабостью этой формы. 
Находит широкое применение в середине 
игры, как в атаке, так и в защите. 

 
28. Дом с балконом 

 

Это неразрезаемая форма. Находит 
широкое применение в середине игры, как 
в атаке, так и в защите. 

 

 
29. Дворец 

 

Это фундаментальная форма середины 
игры. У нее нет слабостей. Применяется в 
основном для надежного соединения своих 
камней. 

 

 

Хорошие формы 
с камнями соперника 
 

Камни соперника могут превратить 
неэффективную структуру в крепкую 
форму. Но формы с камнями соперника 
бывают не просто хорошими – они могут 
быть еще эффективнее обычных. 

 

 
1. Треугольник 

 

Является фундаментальной формой 
середины игры. Это форма без слабостей. 
Ее нельзя разрезать, а только съесть 
целиком. Можно практически без ущерба 
для себя пропустить вблизи этой формы 
один или несколько ходов. Ее основное 
назначение – атака слабой группы 
противника, когда ее гонят на эту плотную 
форму. 

 

 

 

 

 



 
2. Скобка 

 

Является фундаментальной формой 
середины игры. Это форма без слабостей. 
Ее нельзя разрезать, а только съесть 
целиком. Можно практически без ущерба 
для себя пропустить вблизи этой формы 
один или несколько ходов. Ее основное 
назначение – атака слабой группы 
противника, когда ее гонят на эту плотную 
форму. 

 

 
3. Дракон 

 

Черный камень практически невозможно 
отделить от трех черных камней. Пункты 
A и B – миаи. Эта форма применяется для 
расширения глазного пространства или для 
убегания в центр доски. 

 
4. Тигр с добычей 

 

Эта хорошая форма является 
модификацией «Пасти тигра». 
Фундаментальная форма середины игры. 
У нее нет слабостей. Эту форму нельзя 
разрезать. 

 

 
5. Цапля с добычей 

 

Эта хорошая форма является 
модификацией «Цапли». Представляет 
собой основной технический прием и 
применяется практически в каждой партии. 

 
6. Медуза 

 

Это хорошая форма. Она образуется, когда 
черные ставят камень внутрь формы 
«Цветок», чтобы избежать захвата своего 
камня в положении атари, и чтобы белые 
не могли позже использовать эту форму 
для ко-борьбы. 

 

 
7. Стена 

 

Является фундаментальной формой 
середины игры. У нее нет слабостей. Эту 
форму нельзя разрезать. Можно 
практически без ущерба для себя 
пропустить вблизи этой формы один или 
несколько ходов. Ее основные назначения 
– построение мойо, а также атака слабой 
группы противника, когда ее гонят на эту 
плотную форму. 

 
 

 

Незавершенные 
формы 
 

Так называются хорошие формы, которым 
не хватает одного камня. Ход противника в 
этот пункт превращает их в плохую форму. 
Зная их, вы сможете вовремя достроить 
форму или помешать сопернику. 

 

 
1. Бамбук или Дом 

 

Это незавершенная форма «Бамбук» или 
«Дом». У нее не хватает камня в пункте A 
или в пункте B соответственно. 

 
2. Цапля 

 

Это незавершенная форма «Цапля» или 
«Цапля в воде». У нее не хватает камня в 
пункте A или в пункте B соответственно. 
Существуют несколько точек для атаки этой 
формы. В частности, если белые пойдут в 
пункт A, а черные в пункт C, то образуется 
плохая форма «Пустой треугольник». 

 

 
3. Пасть тигра 

 

Это незавершенная хорошая форма 
«Пасть тигра». Если белые пойдут в A, а 
черные ответят ходом в пункт B, то 
образуется плохая и неуклюжая форма с 
двумя пустыми треугольниками. 

 
 

Плохие формы 
 

Это могут быть тяжелые и негибкие формы, 
с меньшим числом дыханий, чем могло бы 
быть, или уязвимые формы, которые легко 
окружить или разрезать. Оба типа 
становятся источником проблем или 
возможностей, когда они у соперника. 

 

 
1. Пустой треугольник 

 

Это неэффективная форма. У нее 
7 дыханий, тогда как у стенки из 
3 камней – 8 дыханий. 

  

 

 

 

 

  

 



 
2. Пустая скобка 

 

Это неэффективная форма. У нее 
9 дыханий, тогда как у стенки из  
4 камней – 10 дыханий. 

 

 
3. Квадрат 

 

Это неэффективная форма. У нее 
9 дыханий, тогда как у стенки из 
4 камней – 10 дыханий. Кроме того,  
она не может легко построить глаза. 

 
4. Ступени 

 

Это плохая форма, которая имеет слабость 
в пункте A. Ход белых в этот пункт образует 
две точки разрезания B и C. Это хорошо 
видно, если у белых стоит камень в 
пункте D. 

 

 
5. Малая кукла 

 

Это плохая форма, которая встречается 
практически в каждой партии. Это еще не 
атари, но ход в пункт A или B является 
сэнтэ. Если черные не отвечают на ход 
белых в пункт A, то белые снимают черный 
камень ходом в пункт B, образуя 
идеальную форму «Цветок». 

 
6. Кукла 

 

Это плохая форма, которая часто 
встречается в середине игры. Черные в 
зависимости от окружающей обстановки 
бегут ходом в пункт A, B или C. 

 

 
7. Большая кукла 

 

Это плохая форма. Любой ход на 
сокращение ее степеней свободы является 
сэнтэ. 

 
 

Ходы 
 

Ходы различаются по надежности и 
степени риска. Их выбор зависит от задачи 
и ситуации в конкретном районе доски. 
Знание разных типов ходов помогает гибко 
действовать в любой позиции. 

 

 
1. Прилипание 

 

Это ход вплотную к камню противника, 
который лишает его одного дыхания и 
вынуждает на ответные действия. Не 
принято прилипать к большой группе 
противника. 

 
2. Вытягивание 

 

Ход вплотную к своему камню. 
Используется для увеличения числа 
дыханий. 

 

 
3. Прыжок через 

1 пункт 

Пункт A является слабостью этой формы. 
Если белые играют B, то черные должны 
соединиться в пункте A. 

 
4. Прыжок через 

2 пункта 

Пункты A и B являются слабостями этой 
формы. 

 

 
5. База на 3 линии 

 

Форму, образованную прыжком через 
2 пункта по третьей линии, нельзя 
разрезать. Это важное свойство нашло 
применение в фусэки и в середине игры. 
Считается, что группа имеет базу, т.е. легко 
может построить два глаза. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 



 
6. Ход по диагонали 

 

Эту форму нельзя разрезать, так как 
пункты A и B – миаи. Если белые играют A, 
то черные – B и наоборот. Однако при ко-
борьбе белые могут, сделав два своих хода 
подряд в A и B, разъединить черные камни. 

 

 
7. Прыжок по 

диагонали 

Этот ход используется для быстрого выхода 
в центр или получения влияния на пустых 
участках доски. Его главная слабость – 
уязвимость для разрезания в пункте A. Из-
за отсутствия прямой связи между камнями 
противнику легко разрушить эту форму, 
поэтому она не подходит для ближнего 
боя. 

 
8. Ход конем 

 

Пункты A и B являются слабостью этого 
вида соединения. Если белые играют A, то 
черные должны сыграть B и наоборот. Для 
середины игры важную роль играет тот 
пункт из A и B, который расположен 
дальше от силы белых. В фусэки ход конем 
используется для огораживания угла. 
Также он находит свое применение в 
середине игры. 

 

 
9. Прыжок конем 

 

Пункты A, B, C и D являются слабостью 
этого вида соединения. Для середины игры 
важную роль играют только те два пункта, 
которые расположены дальше от силы 
белых. Прыжок конем со 2-й линии на 3-ю 
и с 3-й на 4-ю невозможно разрезать. 
Основным назначением этой формы 
является создание мойо. Также он находит 
свое применение в середине игры. 

 
10. Большой прыжок 

конем 

Этот ход применяется для быстрого 
распространения влияния и наметки 
границ будущей территории на пустых 
участках доски. Его главная слабость – 
уязвимость для вторжения: из-за большого 
расстояния между камнями противнику 
легко разрезать эту форму, поэтому она не 
подходит для надежной защиты или 
плотного ближнего боя. 

 

 
11. Прыжок от стенки 

из 2 камней 

Это очень прочный вид соединения. 
Пункты A и B – миаи. Если белые играют A, 
то черные – B и наоборот. На ход белых A 
черным нельзя играть C, так как они 
получат плохую форму. Этот ход 
применяется, когда нужно бороться в 
районе, в котором очень силен противник. 
Играя подобным образом, можно надежно 
застраховать себя от любых разрезаний. 

 
12. Прыжок от стенки 

из 3 камней 

Этот ход применяется в середине игры, в 
основном, для убегания в центр. Реже 
применяется для построения базы на 
стороне. Если рядом есть группа белых, то 
они могут попытаться разрезать эту форму 
в пункте A. На пустой доске – это 
неразрезаемая форма. 

 

 
13. Прыжок от стенки 

из 4 камней 

Этот ход применяется в середине игры, в 
основном, для убегания в центр. Реже 
применяется для построения базы на 
стороне. Если рядом есть группа белых, то 
они могут попытаться разрезать эту форму 
в пунктах A и B. На пустой доске – это 
неразрезаемая форма. 

 
14. Прыжок обезьяны 

 

Это ход со 2-й линии на 1-ю, когда камни 
соперника стоят не ниже 3-й линии. 
Используется в конце игры для глубокого 
проникновения в зону соперника и 
уменьшения его территории. Уникальность 
хода в том, что при правильной игре этот 
камень невозможно отрезать от основной 
группы. 
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Карточка со схемой 

(форма или ход) 

 
Парная ей карточка 

(картинка) 

В наборе представлены парные карты:  
на одной схема, на другой – иллюстрация. 
 
Число карточек: 120 (60 + 60) 
Размер карточек: 65×65 мм 
Плотность бумаги: 300 г/м² 
Ламинация бумаги: матовая 
Дизайн: Клуб «Играем в Го» 
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